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Conceitos basicos de computagéo. Conceitos basicos de solugédo de problemas. Construgao de um algoritmo.
Estruturas de Controle em algoritmos. Subrotinas. Vetores. Registros. Estudo de uma linguagem de alto nivel e
execucao de programas.
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2011.
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LTC, 2010.

OBJETIVOS GERAIS

Desenvolver o raciocinio légico para construgdo de algoritmos. Apresentar os principais comandos de
programagao. Apresentar uma linguagem de programacdo para implementacdo de algoritmos. Apresentar
algumas aplicagdes em Engenharia.

METODOLOGIA

- Exposigao didatica com a participagao dos alunos.

- Resolugao de listas de exercicios, proposi¢do de algor timos para solugdo de problemas, analise de
textos (técnicos, publicagdes de jornais, revistas especializadas), pratica de redacgao técnica.




CRITERIO DE AVALIACAO

A avaliagéo pode ser feita por: provas, listas de exercicios, trabalhos em grupo e/ou seminarios

CHEFE DO DEPARTAMENTO

NOME ASSINATURA

PROFESSOR RESPONSAVEL PELA DISCIPLINA

NOME ASSINATURA

APROVADO PELO CONSELHO DEPARTAMENTAL EM: / /




PROGRAMA

1 - CONCEITOS BASICOS DE COMPUTAGCAO
1.1 - Linguagens basicas

1.2 - Sistemas Operacionais

1.3 - Conceitos basicos de solucao de problemas
2 - CONSTRUCAO DE UM ALGORITMO

2.1 — Constantes e variaveis

2.2 — Comando de atribuicao

2.3 — Comandos de Entrada e Saida

2.4 - Estrutura de controle: if

2.5 - Estrutura de controle: switch

2.6 - Estrutura de repetigao: for

2.7 - Estruturas de repeticdo: while

2.8 - Estruturas de repetigao: do until

2.9 - Algoritmos lterativos e Algoritmos Recursivos
3 - ESTRUTURAS DE DADOS

3.1 - Matrizes unidimensionais

3.2 — Matrizes bidimensionais

3.3 - Registros

4 — MODULARIZACAO DOS ALGORITMOS
4.1 — Fungdes

4.2 — Procedimentos

4.3 — Variaveis locais e variaveis globais

4.4 — Par&metros formais e reais

4.4 — Passagem de parametro por valor e por referéncia
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