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Computacao com a linguagem Python. Noc6es de Complexidade, Grafos e analise de algoritmos.
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OBJETIVOS GERAIS

Ao final da disciplina, o aluno devera ser capaz de modelar e solucionar problemas cientificos em
linguagem de computacédo Python.

METODOLOGIA

Parte Tedrica: Aulas expositivas com retroprojetor; para cada assunto sdo apresentados exemplos
ilustrativos que esclarecem o tépico abordado.

Parte Pratica: Através de exemplos e trabalhos sob superviséo direta do professor.

CRITERIO DE AVALIACAO

Avaliacdo dos conhecimentos através de listas de exercicio (40% da nota) e dois trabalhos
integradores (60% da nota).

CHEFE DO DEPARTAMENTO

NOME ASSINATURA

Ormeu Coelho da Silva Junior

PROFESSOR RESPONSAVEL PELA DISCIPLINA

NOME ASSINATURA

Diego Carvalho

APROVADO PELO CONSELHO DEPARTAMENTAL EM: / /

PROGRAMA

1A linguagem de programacédo Python
Variaveis, expressfes e comandos
Funcbes

Estudo de caso: desenho de interfaces
Condicionais e recursédo

Funcdes gerais

Interagéo

Strings
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. Estudo de caso: jogo de palavras
10. Listas

11. Dicionérios

12.Tuplas

13.Estudo de caso: selecgio de estruturas de dados




14. Arquivos

15. Classes e objetos

16. Classes e funcdes
17.Classes e métodos
18.Heranca

19. Estudo de caso: Tkinter




