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Introducdo a plataforma Android. Visdo geral de uma aplicacdo nativa Android. Ambiente de desenvolvimento
movel e ferramentas necessarias. Activities e Intents. Interface grafica do Android. Persisténcia de dados com
SQLite. Servigos de localizagdo, multimidia e interagdo social. Threads e AsyncTasks. Boas préaticas para melhorar
desempenho. Testes unitarios no Android. Publicando e monetizando aplicativos.

OBJETIVOS GERAIS

1. Desenvolver aplicativos nativos para Android, utilizando as melhores préticas;
2. Explorar as principais funcionalidades disponiveis em dispositivos méveis;
3. Conhecer tanto a etapa de construgdo, quanto de publicacdo e monetizacao dos aplicativos..

METODOLOGIA

O conteldo seré tratado através de aulas expositivas e praticas, com o auxilio de recursos audiovisuais. Os conceitos
e técnicas serdo exercitados com uso de computador, em laboratorio..

CRITERIO DE AVALIACAO

O aprendizado sera avaliado por meio de provas escritas individuais e trabalhos praticos, individuais ou em grupo.
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PROGRAMA

Introducdo a plataforma Android

1.1. Caracteristicas da plataforma

1.2. Versdes do Android

1.3. Mercado de aplicagdes para dispositivos moveis

Ambiente de desenvolvimento movel e ferramentas necessarias
2.1. Android SDK e IDE Android Studio

2.2. Criando e utilizando dispositivos virtuais

2.3. Viséo geral de um projeto de aplicacdo nativa Android

Activities e Intents

3.1. Ciclo de vida de uma Activity

3.2. Ligando Activities com Intents

3.3. Aplicando estilos e temas a uma Activity
3.4. Permissbes

Interface grafica do Android

4.1. Layouts em XML

4.2. Classe View e componentes
4.3. 1U dindmicas com Fragments

Persisténcia de dados com SQL.ite
5.1. Lendo e salvando arquivos
5.2. Banco de dados SQL.ite

Servigos de localiza¢do, multimidia e interacdo social
6.1. Utilizando a API de localizagéo

6.2. Sensores, Bluetooth e multimidia

6.3. Web services

Threads e AsyncTasks

7.1. Agendando tarefas continuas na Activity
7.2. Atualizando a View dentro de uma thread
7.3. Tarefas assincronas

Boas praticas para melhorar desempenho
8.1. Gerenciando a memoria

8.2. Otimizando o uso da bateria

8.3. Deixando o aplicativo responsivo




10.

Testes unitarios no Android
9.1. Automatizando testes com jUnit
9.2. Boas préticas para criacdo de testes

Publicando e monetizando aplicativos
10.1.Monetizagdo com anuncios
10.2.Compilando e assinando aplicativos
10.3.Publicando na loja de aplicativos
10.4.Controle de versdo de sua aplicacdo
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