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Conceitos fundamentais de programacdo dividida e subprogramas. Variaveis de tipos nativos, variaveis apontadoras
e variaveis compostas homogéneas. Expressdes. Estruturas de selegéo e de repeti¢do. Manipulacéo de textos. Tipos
de dados definidos pelo programador. Arquivos.

BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. DEITEL, Paul J.; DEITEL, Harvey M. C Como programar. 6.ed. S&o Paulo: Pearson, 2011.

2. MANZANO, Jose Augusto N. G.; OLIVEIRA, Jayr Figueiredo. Algoritmos: l6gica para desenvolvimento de
programacéo de computadores. 26.ed. Sdo Paulo: Erica, 2013.

3. SCHILDT, Herbert. C completo e total. Sdo Paulo: Makron, 1997
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. ALBANO, Ricardo Sonaglio. Programacéo em linguagem C. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2010.

2. DASGUPTA, Sanjoy; PAPADIMITRIOU, Christos; VAZIRANI, Umesh. Algoritmos. S&o Paulo: McGraw -
Hill, 20009.

3. FORBELLONE, André Luiz Villar; EBERSPACHER, Henri Frederico. Ldgica de programagio: a
construcéo de algoritmos e estruturas de dados. 3.ed. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2010.

4. GRIFFITHS, David J.; GRIFFITHS, Dawn . Use a cabeca: C. Rio de Janeiro: Alta Books, 2013.
MIZRAHI, V. V. Treinamento de linguagem C. S&o Paulo: Makron, 1995.




OBJETIVOS GERAIS

Identificar a utilidade da divisdo de programas em subprogramas;

Definir as principais estruturas para construcao de programas de computadores;
Desenvolver o raciocinio 16gico dedutivo na criacdo de programas computacionais;
Analisar, codificar, testar e depurar um programa de computador;

Elaborar a estrutura de arquivos e manipula-la como estruturas de entrada e saida de dados.
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METODOLOGIA

Aulas expositivas, dialogadas e praticas, ilustradas com o auxilio de recursos audiovisuais. Para obter melhor
aprofundamento do contetdo, poderdo ser propostos seminarios e/ou atividades de pesquisa. Todas as aulas serdo
realizadas em laboratdrio devidamente equipado com ferramentas de apoio.

CRITERIO DE AVALIACAO

Provas escritas individuais, trabalhos de pesquisa e/ou seminarios.

PROGRAMA

1. Conceitos fundamentais de programacé&o dividida em subprogramas
1.1. Tipos de dados, varidveis e constantes
1.2. Diviséo de programas em subprogramas
1.3. Parametros, argumentos e retorno
1.4. Subprogramas com retorno e subprogramas sem retorno
1.5. Entrada e saida
1.6. Comentarios

2. Expressdes
2.1. Atribuicdes e casts
2.2. Operadores aritméticos
2.3. Funcdes numéricas predefinidas
2.4. Operadores relacionais
2.5. Operadores ldgicos
2.6. Operadores bit a bit
2.7. Prioridade dos operadores

3. Ponteiros
3.1. Operadores de posi¢do de memoria
3.2. Aritmética de ponteiros
3.3. Alocacdo e liberacdo dinamica de memoria
3.4. Passagens de argumentos por referéncia

4. Estruturas de selecéo
4.1. Comando de decisdo simples
4.2. Comando de decisdo composto
4.3. Comando de deciséo aninhado
4.4, Comando de decisdo maltipla

5. Estruturas de repeticdo

Repeticdo com teste no inicio

6.1. Repeticdo com variavel de controle
6.2. Repeticdo com saida forcada

6.3. Repeticdo com teste no final

6.4. Recursividade




Arranjos

7.1. Vetor

7.2. Matriz

7.3. Arranjo multidimensional

7.4. Arranjos como argumentos para parametros de subprogramas
7.5. Cole¢bes implementadas com ponteiros
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