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EMENTA

Fundamentos de processamento de imagens. Operacdes a nivel de pixel. Realce de imagens. Filtros espaciais.
Filtros de frequéncia. Morfologia. Segmentagdo de imagens. Processamento de imagens coloridas. Compresséo de
imagens. Analise de desempenho.

OBJETIVOS GERAIS

Definir os principais tipos de pixels e descrever suas principais aplicacoes;

Definir os tipos de filtros no dominio espacial e na frequéncia e descrever suas principais aplicagdes;
Definir o que € e quais s&o as principais operagdes morfoldgicas;

Definir técnicas de segmentacao de imagens e as situacfes em que se aplicam;

Introduzir nocdes de processamento de imagens a cor;

Introduzir no¢Bes de compressdo de imagens;

Aplicar as técnicas de processamento de imagens aprendidas a problemas classicos;

Desenvolver algoritmos simples de processamento de imagens;

Avaliar o desempenho de algoritmos de processamento de imagens.

© oo Nk~ wWwD PR

METODOLOGIA

Aulas em sala, incluindo pratica de exercicios com o professor. Aulas no laboratdrio de informatica para aplicar
algoritmos de processamento de imagens e desenvolver novos algoritmos

CRITERIO DE AVALIACAO

Provas individuais, sem consulta ou com consulta limitada a critério do professor. Trabalhos individuais ou em
dupla em gue os alunos irdo criar algoritmos de processamento de imagens para resolver um problema proposto
pelo professor.
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PROGRAMA

Fundamentos de Processamento de Imagens
1.1. Espectro eletromagnético

1.2. Aquisicdo de Imagens

1.3. Amostragem e quantizacdo

1.4. Relacionamentos béasicos entre Pixels

Realce de imagens no dominio espacial

2.1. Transformacdo basicas em tons de cinza

2.2. Processamento de Histogramas

2.3. Realce utilizando operagdes aritmético-logicas
2.4. Filtros espaciais

Realce de Imagens no dominio da frequéncia
3.1. Introducéo & Transformada de Fourier
3.2. Filtros passa-baixa

3.3. Filtros passa-alta

Processamento de Imagens coloridas
4.1. Fundamentos de cores

4.2. O modelo RGB

4.3. O modelo HSI

4.4. TransformacOes de cores

Morfologia

5.1. Dilatag&o e Eroséo

5.2. Abertura e Fechamento

5.3. Algoritmos bésicos de morfologia

Segmentacdo de Imagens

6.1. Detecc¢do de pontos, linhas, e cantos
6.2. Ligacdo de cantos e limites

6.3. Limiar

Compressdo de imagens
7.1. Redundancias
7.2. Critérios de fidelidade




7.3. Modelos de compresséo
7.4. Compressdo sem perdas
7.5. Compressdo com perdas
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