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EMENTA 

Requisitos de software. Engenharia de requisitos: processo, elicitação, análise, especificação, validação, 

gerenciamento e controle de mudanças. Regras de negócio. Modelo de Casos de Uso. Diagrama de Atividades. 

 

OBJETIVOS GERAIS 

 

1. Compreender o processo de engenharia de requisitos; 

2. Realizar a elicitação e a especificação de requisitos de um sistema de informações. 

 

METODOLOGIA 

Aulas expositivas com a utilização de recurso audiovisual (data show). Prática com uso de ferramenta de software 

para modelagem de requisitos. Discussão e análise de estudos de casos para documentação de requisitos. 

 

CRITÉRIO DE AVALIAÇÃO 

Documentação de requisitos baseado em estudos de casos. Provas escritas individuais de conteúdo teórico e prático 

de elicitação e documentação de requisitos. Trabalhos em grupo de modelagem de requisitos. 
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1. Engenharia de Software – conceitos básicos 

1.1. Definição de cliente, usuário, projeto, marco 

1.2. Tipos de software 

1.3. Engenharia de requisitos 

2. Requisitos de Software 

2.1. Engenharia Cognitiva 

2.2. Requisitos do usuário 

2.3. Requisitos do sistema 

2.4. Requisitos Funcionais 

2.5. Requisitos Não funcionais 
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3. Processos de Engenharia de Requisitos 

3.1. 3.1.Estudo de viabilidade 

3.2. 3.2.Técnicas de elicitação e análise de requisitos 

3.2.1.  Brainstorrming 

3.2.2.  Workshop 

3.2.3.  Entrevista 

3.2.4.  Questionário 

3.2.5.  Observação Direta 

3.2.6.  JAD 

3.3. Validação de requisitos 

3.4. Gerenciamento de Requisitos 

4. Regras de negócio 

5. Modelo de Casos de Uso 

6. Motivação e objetivos 

6.1. Definições preliminares: ator, caso de uso 

6.2. Relacionamentos entre casos de uso: extensão, inclusão e generalização/especialização  

6.3. Mapeamento de requisitos funcionais em casos de uso, vinculado às regras de negócio 

6.4. Diagramas de casos de uso: definição, componentes, notação, especificação 

6.5. Descrição de casos de uso 



 

CHEFE DO DEPARTAMENTO 

NOME ASSINATURA 

DACY CÂMARA LOBOSCO  

 

PROFESSOR RESPONSÁVEL PELA DISCIPLINA 

NOME ASSINATURA 

DACY CÂMARA LOBOSCO  

 

 


