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Sistemas de numerag&o, conversdo de bases numéricas e aritmética binaria. Funcdes e portas l6gicas, simplificacéo
de circuito e circuitos digitais. Representacdo de dados. Principais componentes de um computador: memorias,
unidade central de processamento e dispositivos de entrada e saida.
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OBJETIVOS GERAIS

Identificar as diferentes formas de representacdes de dados em um sistema computacional;

Enumerar os tipos de codificagcdo de nimeros inteiros, fracionarios e suas bases aplicadas a computagéo;
Desenvolver a l6gica computacional na construcao de circuitos integrados;

Reconhecer a organizacgdo interna dos computadores, seus componentes e como informac6es sao introduzidas,
representadas e processadas;

5. Identificar os componentes de armazenamento de informagGes, sua estrutura e funcionamento.

i A

METODOLOGIA

Aulas expositivas dialogadas e trabalhos de pesquisa.

CRITERIO DE AVALIACAO

Trabalhos em grupo ou provas escritas individuais.

PROGRAMA

1. Introducdo a Arquitetura e Organizacdo de Computadores
1.1. Conceituando Arquitetura e Organizacao de Computadores
1.2. Historia da computagdo

2. Sistemas de Computacao
2.1. Componentes de um Sistema de Computacéo

3. Representacdo das Informacdes
3.1. O Bit, o Byte e a Palavra
3.2. Arquivos e Registros

4. Conversao de Bases e Aritmética Computacional
4.1. Notacdo Posicional para decimais, binarios, octais e hexadecimais
4.2. Conversdo entre bases decimais, binarias, octais e hexadecimais
4.3. Aritmética computacional

5. Conceitos da Logica Digital
5.1. Introducéo a logica Booleana e Digital
5.2. Portas légicas e operadores e 16gicos
5.3. Expressoes logicas
5.4. Circuitos Integrados
5.5. Construgéo de circuitos
5.6. Flip-Flop

6. Unidade Central de Processamento
7. Unidade Logica e Aritmética

8. Sistemas de Memorias
8.1. Hierarquia de memorias
8.2. Tecnologias empregadas na construgdo de memorias
8.3. Memodrias: Principal, Cache e Secundaria




10.

11.

8.4. Representacdo das informagdes nas memorias

Arquiteturas
9.1. RISC
9.2. CISC
9.3. ARM

InstrucGes e Linguagem de Méquina
10.1. Ciclo da Instrucéo

10.2. Cédigo da Operacdo

10.3. Operandos

Pipeline
11.1. Estagios de Pipeline
11.2. Mecanismos de interrupc¢ao
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