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Historia e evolugdo da linguagem Java. Ambiente de execucdo. Convencdes da linguagem. Estruturas de decisao e
repeticdo. Paradigma estruturado x paradigma orientado a objetos. Orientagcdo a objetos — conceitos basicos e
avancados. Tratamento de excecBGes. Aprofundamento de entrada e saida de dados. Estruturas de dados.
Manipulacdo de data e hora. Camada de persisténcia: acesso a banco de dados e as operagdes CRUD. Padrdes
aplicaveis a camada de persisténcia. Threads.

OBJETIVOS GERAIS

Identificar as diferencas do paradigma da orientacao a objetos com relacéo ao paradigma estruturado;
Reconhecer as convencdes e particularidades da linguagem ao aplicar os conceitos de orientagéo a objetos;
Estabelecer boas praticas no desenvolvimento de sistemas orientados a objetos;

Desenvolver programas com tratamento correto de excegdes.
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METODOLOGIA

Aulas expositivas e dialogadas, incluindo pratica de exercicios com o professor. As aulas serdo realizadas em
laboratérios devidamente equipados com ferramentas de apoio para a pratica de desenvolvimento de sistemas
orientados a objetos.

CRITERIO DE AVALIACAO

Provas individuais e trabalhos de programagéo em grupos/duplas.
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PROGRAMA

Orientacéo a Objetos

1.1. Dominio e Aplicacao

1.2. Obijetos, Atributos e Métodos
1.3. Classes

1.4. Referéncias

1.5. Manipulando Atributos

1.6. Valores Padréo

1.7. Relacionamentos: Associacdo, Agregacao e Composicao
1.8. Meétodos

1.9. Sobrecarga (Overloading)
1.10. Construtores

1.11. Referéncias como parametro

Heranca

2.1. Padronizacgéo
2.2. Contratos

2.3. Polimorfismo
2.4. Classes Abstratas
2.5. Interface

Excecdes

3.1. Excec0es padrao

3.2. Criacdo de excecles
3.3. Lancando excegdes
3.4. Capturando excecdes

Biblioteca-padrdo

4.1. Entrada/saida genérica e com arquivos
4.2. Estruturas de dados fundamentais

4.3. Threading
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