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EMENTA 

Histórico e evolução dos computadores e sistemas operacionais. Conceitos de arquitetura de computadores e de 

sistemas operacionais. Gerência de memória. Gerência de processos e do processador. Threads. Sincronização de 

processos e threads. Entrada e saída. Sistemas de arquivos. Introdução à administração de sistemas operacionais. 

 

OBJETIVOS GERAIS 

 

1. Analisar a arquitetura e a implementação de sistemas operacionais modernos; 

2. Avaliar algoritmos e modelos de implementação utilizados na construção destes sistemas; 

3. Compreender os sistemas operacionais para facilitar a programação, a manutenção e o uso de computadores; 

4. Apontar ferramentas usuais para a administração de sistemas operacionais. 

 

METODOLOGIA 

As aulas expositivas e dialogadas. 

 

CRITÉRIO DE AVALIAÇÃO 

Provas escritas individuais, trabalhos em grupo ou resumo de artigos. 
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PROGRAMA 

1. Conceitos de arquitetura de hardware e software nos sistemas operacionais 

1.1. Arquiteturas de hardware 

1.2. Representação da memória 

1.3. Interrupções 

1.4. BIOS 

1.5. Inicialização 

2. Criação e execução de software em sistemas operacionais 

2.1. Execução de programas com e sem sistemas operacionais 

2.2. Carregamento 

2.3. Linguagem de máquina 

2.4. Assembly 

2.5. Montagem, modularização, compilação e ligação 

2.6. Interpretação 

2.7. Simuladores e emuladores 

2.8. Bibliotecas de código 

2.9. Ligação estática e dinâmica 

2.10. Máquinas virtuais 

3. Processos e Threads 

3.1. Conceitos 

3.2. Tipos de paralelismo 

3.3. Classificação dos processos 

3.4. Estados dos processos 

3.5. Subprocessos 

3.6. Estruturas dos processos 

3.7. Escalonamento de processos 

3.7.1. O escalonador de processos 

3.7.2. Critérios de escalonamento 

3.7.3. Algoritmos 

3.7.4. Políticas 

3.8. Threads 

3.8.1. Arquitetura e implementação 



3.8.2. Modo usuário 

3.8.3. Modo kernel 

3.8.4. Modo híbrido 

3.8.5. Exemplos de implementação 

4. Sincronização de processos e threads 

4.1. Conceitos 

4.2. Concorrência 

4.3. Primitivas 

4.4. Compartilhamento e condições de corrida 

4.5. Exclusão mútua 

4.6. Algoritmos 

4.7. Primitivas de comunicação inter-processos 

4.8. Semáforos 

4.9. Deadlock 

5. Gerência de memória 

5.1. Tipos de memória 

5.2. Alocação de espaço 

5.2.1. Alocação contígua 

5.2.2. Técnica de overlay 

5.2.3. Alocação particionada 

5.2.4. Proteção 

5.2.5. Fragmentação 

5.2.6. Compactação 

5.2.7. Estratégias de alocação 

5.3. Swapping 

6. Gerência de memória virtual 

6.1. Conceitos 

6.2. Mapeamento 

6.3. Endereçamento 

6.4. Paginação 

6.4.1. Políticas de alocação 

6.4.2. Mapeamento e localidade 

6.4.3. Busca e substituição 

6.4.4. Algoritmos de substituição 

6.5. TLB 

6.6. Proteção de memória 

6.7. Compartilhamento de memória 

6.8. Segmentação 

6.8.1. Mapeamento 

6.8.2. Alocação 

6.9. Segmentação com paginação 
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