MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DA EDUCAQAO SUPERIOR

CENTRO FEDERAL DE EDUCACAO TECNOLOGICA
CELSO SUCKOW DA FONSECA
Campus Nova Friburgo

CURSO DE BACHARELADO EM SISTEMAS DE INFORMACAO

DEPARTAMENTO PLANO DE CURSO DA DISCIPLINA

Coordenacao do Curso de Bacharelado

; x ALGORITMOS EM GRAFOS
em Sistemas de Informacéo

CcODIGO CREDITOS PERIODO ANO SEMESTRE PRE-REQUISITOS
GSI19402NF 5 40 2016 2°

DISTRIBUICAO DA CARGA HORARIA TOTAL DE AULAS Algoritmos e

(AULAS/SEMANA) NO SEMESTRE Estruturas de

PRESENCIAL SEMI- TOTAL Dados
TEORICA PRATICA ESTAGIO PRESENCIAL AULAS/SEMANA
90
4 0 0 1 5
EMENTA

Teoria dos grafos. Introducio a arvores. Arvores binérias de busca e arvores balanceadas.

OBJETIVOS GERAIS

1. Projetar e reconhecer a estrutura de grafos e arvores;

2. Formular e utilizar algoritmos classicos de insercao, pesquisa e delecdo em arvores binarias de busca e em
arvores balanceadas;

3. Criar solugdes recursivas em algoritmos aplicados a arvores binarias de busca e em arvores balanceadas.

METODOLOGIA

Aulas expositivas e dialogadas, ilustradas, com o auxilio de recursos audiovisuais. Para obter melhor
aprofundamento do contetido, poderédo ser propostos seminrios e/ou atividades de pesquisa..

CRITERIO DE AVALIACAO

Provas escritas individuais, trabalhos de pesquisa e/ou seminarios.
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PROGRAMA

1. Teoria de grafos
1.1. Vértices e arestas
1.2. Conectividade
1.3. Lago
1.4. Digrafo
1.5. Complemento de um grafo
1.6. Grafo completo
1.7. Grafo ponderado
1.8. Matriz de adjacéncias, matriz de incidéncias e lista indexada
1.9. Grau de um no6 e grau médio de um grafo
1.10. Caminho, caminho independente e comprimento de um caminho
1.11. Sub-grafo e sub-grafo induzido
1.12. Componente conexa de um grafo
1.13. Busca em largura e busca em profundidade

2. Introducdo a arvores
2.1. Nos, raiz e folhas
2.2. Caminho e comprimento de um caminho
2.3. Nivel e altura de um né e altura da arvore
2.4. Arvores ordenadas
2.5. Sub-arvore e sub-arvore parcial
2.6. Arvore binaria, estritamente binéria, completa, cheia e zigue-zague
2.7. Arvores ternarias e m-arias
2.8. Conversdo de arvore em arvore binéaria
2.9. Conversdo de uma floresta
2.10. Arvore com costura

3. Arvores binarias de busca
3.1. Percursos em arvores binarias
3.2. Organizagdo
3.3. Busca
3.4. Inclusdo
3.5. Exclusao

4. Arvores balanceadas




4.1.

Arvore AVL, arvore rubro-negra e arvore B

4.2. Balanceamento
4.3. Busca
4.4. Inclusdo
45. Exclusdo
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