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Ecossistema de desenvolvimento para a web. Linguagem PHP. Programacdo orientada a objetos em PHP. Design
orientado a objetos. Testes em PHP. Modelos de requisicéo e resposta. Tratamento de requisi¢des. Manipulacéo de
bancos de dados. Modelos de interacdo entre camadas. Sessdes e cookies. Servigcos web. REST. Aspectos de
seguranca.

OBJETIVOS GERAIS

Desenvolver scripts e aplicacGes utilizando PHP;

Discutir arquiteturas de aplica¢fes web e aspectos de seguranca relacionados;
Criar aplicagdes web dinamicas, organizadas e seguras;

Projetar e construir servigos web.

A

METODOLOGIA

Aulas expositivas dialogadas e praticas. Aplicacdo de exercicios de fixacdo e de trabalhos préaticos.

CRITERIO DE AVALIACAO

Provas escritas individuais ou trabalhos praticos em grupo.
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1. Introducdo
1.1. Motivacdo
1.2. Historico da Linguagem PHP
1.3. Servidores
1.4. Instalacdo
1.5. Funcionamento Bésico

2. Linguagem
2.1. Introducéo
2.2. Tipos de Dados
2.3. Variaveis
2.4. Constantes
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2.6. Operadores
2.7. Estruturas de Controle
2.8. Fungdes Comuns
2.9. Incluséo de Arquivos

3. Reviséo do Protocolo HTTP
3.1. Introdugéo
3.2. HTTP 1.1
3.3. Cabecalhos de Requisicédo
3.4. Cabecalhos de Resposta
3.5. Formatos de Codificacdo de Caracteres




10.

11.

3.6. GET e POST
3.7. Outros Métodos

Strings

4.1. Formas de declaragéo

4.2. Caracteres especiais

4.3. Formatos de Codificacdo de Caracteres
4.4. Funcdes de Manipulacdo de Strings
4.5. Resumo de Conteudos (Hashing)

4.6. Criptografia

Funcoes

5.1. Passagem de Parametros por Valor
5.2. Argumentos com Valor Default
5.3. Passagem de Pardmetros por Referéncia
5.4. Retorno de Referéncias

5.5. Argumentos Variaveis e Infinitos
5.6. Recursividade

5.7. Invocagdo Dindmica

5.8. Closures e Lambdas

5.9. Callbacks

5.10.Eventos

Arrays

6.1. Declaracédo

6.2. Manipulacdo

6.3. Funcdes para Arrays

Manipulacdo de Arquivos
7.1. Arquivos Texto

7.2. Arquivos Binarios

7.3. Aspectos de Seguranca

Programacéo Orientada a Objetos
8.1. Objetos Dinamicos (stdClass)
8.2. Conversdo de Objetos Dindmicos
8.3. Classes

8.4. Interfaces
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8.6. Polimorfismo

8.7. Encapsulamento
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8.11.0bjetos Imutaveis

8.12. Atributos e Métodos Estaticos

Design Orientado a Objetos

9.1. Separacéo de Criacdo e Uso
9.2. Injecdo de Dependéncias
9.3. Principios SOLID

9.4. Boas Praticas

POO Avancada

10.1. Métodos Magicos

10.2. Caracteristicas (Traits)

10.3. Eventos

10.4. Reflexdo/Introspecao

10.5. Invocacao Dindmica

10.6. Informagéo de Tempo de Execucdo (Run-Time Type Information, RTTI)
10.7. Inclusdo Dinamica de Dependéncias

Namespaces
11.1.Declaracédo




11.2.Uso
11.3.Aliases

12. Tratamento de Excecdes
12.1. Introducdo e Motivagéo
12.2. Captura e Tratamento de Excecdes
12.3. Hierarquia de Excecdes do PHP
12.4. Criacdo de Excecdes
12.5. Relangamento de Excecdes
12.6. Try/Catch/Finally
12.7. Boas Préticas

13. Manipulagéo de Bancos de Dados
13.1. Introdugéo
13.2. Introduc¢édo ao PDO
13.3. Drivers
13.4. Conexé&o
13.5. Consultas
13.6. Aspectos de Seguranca
13.7. Acesso Indevido
13.8. Injecédo de SQL (SQL Injection)
13.9. CRUD
13.10. Abstracdo de Repositorios como Colec¢Ges

14. Modelos de Interacdo entre Camadas
14.1. MVC e outros
14.2. MVC no Servidor
14.3. Reponsabilidades
14.4. Tirando a View da Equacéo
14.5. Controladoras, Colegdes e Servicos
14.6. Boas Préticas

15. HTTP Reuvisitado
15.1. Requisi¢des Assincronas com JavaScript
15.2. XML
15.3. JSON
15.4. Outros Métodos HTTP (PUT, DELETE, PATCH , etc.)
15.5. REST
15.6. Criagdo de Rotas no Servidor

16. Sessoes e Cookies
17. Upload de Arquivos

18. Seguranga em PHP
18.1. Arquivos
18.2. Bancos de Dados
18.3. Dados enviados pelo Usuério
18.4. HTML Injection
18.5. JavaScript Injection
18.6. PHP Injection
18.7. XSS
18.8. CRSF
18.9. Fixacdo de Sessdo
18.10. Outros Ataques
18.11. Ocultamento do PHP




