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EMENTA 

Arquiteturas de aplicações web. Organização de projetos para a web. Design e usabilidade para a web. Interfaces de 

usuário dinâmicas e adaptáveis. Construção de aplicações visualmente ricas. 

 

 

OBJETIVOS GERAIS 

 

1. Construir aplicações cliente visualmente ricas, usando recentes tecnologias para a web; 

2. Combinar boas práticas de usabilidade e de construção de projetos para a web; 

3. Desenvolver aplicações com interface de usuário dinâmica e adaptável para múltiplos dispositivos. 

 

 

 

METODOLOGIA 

Aulas expositivas e práticas, com uso de recursos audiovisuais. Exercícios com uso de computador, em laboratório. 

Trabalhos práticos individuais ou em grupo. 

 

 

CRITÉRIO DE AVALIAÇÃO 

Provas escritas individuais e trabalhos práticos em grupo. 
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PROGRAMA 

- Programação com JavaScript 5 

 - Lambdas e Closures 

 - Callbacks 

 - Escopo 

 - Objetos 

 - Pseudo-clases 

 - Encapsulamento 

 - Herança 

 - Tratamento de exceções 

 

- Verificação de erros 

 - Modo estrito 

 - JSHint 

  

- Aspectos de qualidade 

 - Nomeação de callbacks 

 - Organização de callbacks  

 

- Modularização 

 - Lambdas com invocação imediata 

 - Especificação CommonJS (CJS) 

 - Especificação AMD 



  

- Injeção de Dependências 

 

- Model-View-Controller 

 - Regras para interação entre camadas 

 - Usando classes para separação de responsabilidades 

 - Uso de MVC sem frameworks (exercícios, etc.) 

  

- Eventos e Assincronicidade 

 - Tratamento de eventos 

 - Promessas (padrão Promise/A+) 

  

- Gerenciamento de Dependências 

 - Versionamento semântico 

 - Node Package Manager (NPM) 

 - Bower 

  

- Armazenamento 

 - sessionStorage 

 - localStorage 

 - indexDB 

 - sincronização quando online 

  

- Internacionalização (i18n) e localização (l10n) 

 

- Rotas 

 

- Design adaptável e responsivo 

 

- Bibliotecas e frameworks 

 - para Rotas 

 - para Injeção de Dependências 

 - para Binding 

 - para MVC 

  

- Novidades do ECMAScript 6 e além 

 - Escopo 

 - Modularização 

 - Programação orientada a objetos 

 - Injeção de dependências 

 - Assincronicidade 
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