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COMPILADORES 

 
CÓDIGO  CRÉDITOS  PERÍODO  ANO  SEMESTRE  PRÉ-REQUISITOS 

  4  optativa      

Algoritmos em 

Grafos 

          
DISTRIBUIÇÃO DA CARGA HORÁRIA 

(AULAS/SEMANA) 

 TOTAL DE AULAS 

NO SEMESTRE 

 

PRESENCIAL SEMI- 

PRESENCIAL 

TOTAL 

AULAS/SEMANA 

   

72 

 
TEÓRICA PRÁTICA ESTÁGIO   

4 0 0 0 4   

 

EMENTA 

O compilador na visão do usuário. Representações de linguagens formais. Análise léxica, análise sintática e 

análise semântica. Geração de código. 

 

OBJETIVOS GERAIS 

 

1. Identificar as atividades de um compilador;  

2. Distinguir as diferentes representações de linguagens formais e gramáticas; 

3. Compreender as atividades de análise léxica, sintática e semântica; 

4. Utilizar ferramentas para gerar analisadores léxico e sintático; 

5. Reconhecer mecanismos de geração e otimização de código. 

 

METODOLOGIA 

Aulas expositivas e dialogadas, ilustradas, com o auxílio de recursos audiovisuais. Para obter melhor 

aprofundamento do conteúdo, poderão ser propostos seminários e/ou atividades de pesquisa. 

 

 

CRITÉRIO DE AVALIAÇÃO 

Provas escritas individuais, trabalhos de pesquisa e/ou seminários. 
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2.3. Gramáticas 
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