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Principios do paradigma da orientacdo a objetos. Conceitos de modelagem orientada a objetos. Processo de
desenvolvimento iterativo e incremental. Utilizagdo da linguagem UML no desenvolvimento de software orientado
a objetos. Modelagem de casos de uso. Diagrama de classes. Modelagem do dominio da aplicacdo. Modelos
dindmicos e comportamentais.

OBJETIVOS GERAIS

Discutir o paradigma da orientacdo a objetos;

Reconhecer a importancia da modelagem no processo de desenvolvimento de software;
Formular diagramas UML para modelagem na andlise e projeto de sistemas;

Estabelecer e aplicar boas préticas de orientacdo a objetos no desenvolvimento de sistemas;
Projetar modelos de classes do dominio da aplicacao;

Desenvolver modelos dindmicos e comportamentais de sistemas, com uso da UML;
Discutir o processo iterativo e incremental de desenvolvimento de sistemas.

No okrwbdpE

METODOLOGIA

Aulas expositivas com a utiliza¢do de recurso audiovisual (data show), leitura complementar, discusséo e analise de
estudos de casos relacionados a area.

CRITERIO DE AVALIACAO

Provas escritas individuais de conteudo tedrico e pratico de modelagem de sistemas. Trabalhos em grupo de
modelagem de sistemas baseados em estudos de casos.
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PROGRAMA

Modelagem de sistemas orientados a objetos

Principios fundamentais da orientacéo o objetos:
2.1. Abstracéo

2.2. Encapsulamento

2.3. Heranga

2.4. Polimorfismo

Linguagem de Modelagem Unificada (UML):
3.1. modelos estruturais
3.2. modelos comportamentais;

Modelos Estruturais utilizados na analise:
4.1. Diagramas de classes
4.2. Diagrama de pacotes
4.3. Diagrama de objetos

Modelos Comportamentais:

5.1. Diagrama de atividades

5.2. Diagrama de Casos de Uso

5.3. Diagrama de maquinas de estados
5.4. Diagramas de interacdes

Modelagem e especificacdo de casos de uso
Boas praticas aplicadas ao desenvolvimento de software orientado a objetos

Processo de desenvolvimento de software iterativo e incremental
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