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EMENTA 

Revisão de conteúdos para a construção ou manutenção de um projeto de software. Revisão sobre elicitação de 

requisitos, projeto de software, construção, manutenção e testes, tecnologias para a web e bancos de dados. 

Construção e manutenção de um projeto de software. 

 

OBJETIVOS GERAIS 

1. Introduzir conceitos relacionados à qualidade de software; 

2. Discutir aspectos que influenciam a qualidade do produto de software e a maturidade de empresas de software; 

3. Analisar modelos e normas de qualidade e maturidade de processos; 

4. Descrever arcabouços e processos de apoio à construção de software; 

5. Discutir práticas para a garantia da qualidade. 

 

 

METODOLOGIA 

Aulas expositivas e dialogadas. Prática com uso de computador, em laboratório. Aplicação de trabalhos práticos 

 

CRITÉRIO DE AVALIAÇÃO 

Avaliação por trabalho prático, sobre o desenvolvimento ou a manutenção de um projeto de software. 
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PROGRAMA 

1. Introdução 

2. Revisão sobre Elicitação de Requisitos 

3. Revisão sobre Especificação e Projeto de Sistemas 

4. Revisão sobre Casos de Uso 

5. Revisão sobre Histórias de Usuário 

6. Revisão sobre UML 

7. Revisão sobre Desenvolvimento Incremental e Iterativo 

8. Revisão sobre Testes, Manutenção e Distribuição 

9. Revisão sobre Gerência de Configuração 

10. Revisão sobre Planejamento de Versões 

11. Revisão sobre Tecnologias Web 

12. Revisão sobre REST 

13. Revisão sobre MVC 

14. Revisão sobre Banco de Dados 

15. Revisão sobre JavaScript 

16. Definição e preparação do projeto 

17. Organização do projeto, padrões e arquitetura 

18. Construção do projeto por versões 

19. Acompanhamento do projeto 

20. Apresentações 
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