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Algoritmos e programas de computador. Conceitos fundamentais de programacdo estruturada. Expressoes.
Subprogramas. Estruturas de controle. Tipos de dados homogéneos.
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OBJETIVOS GERAIS

Identificar as diferencas entre algoritmo e programa de computador;

Distinguir as etapas necessarias para elaboracdo de um algoritmo e de um programa de computador;

Examinar a execucdo de um programa de computador;

Formular as principais estruturas para construcao de algoritmos na programacdo de computadores;

Identificar as estruturas apropriadas para a solucéo de problemas;

Formular o raciocinio légico dedutivo na criagdo de programas computacionais em linguagem de programacao;
Testar e depurar erros em programas.

No ok~ wbdeE

METODOLOGIA

Aulas expositivas, dialogadas e praticas, ilustradas, com o auxilio de recursos audiovisuais. Para obter melhor
aprofundamento do conteido, poderdo ser propostos seminarios e/ou atividades de pesquisa. Todas as aulas serdo
realizadas em laboratdrio devidamente equipado com ferramentas de apoio.

CRITERIO DE AVALIACAO

Provas escritas individuais, trabalhos de pesquisa e/ou seminarios.

PROGRAMA

1. Algoritmos e programas de computador
1.1. Definig8o e caracteristicas de algoritmos
1.2. Linguagens de programagéo
1.3. Compilacdo e execugdo de programas

2. Conceitos fundamentais de programacéo
2.1. Blocos de comandos
2.2. Entrada e saida
2.3. Variaveis, constantes, identificadores e palavras reservadas
2.4. Tipos de dados
2.5. Comentarios

3. Expressdes
3.1. Atribuicdo
3.2. Operadores aritméticos, relacionais e 16gicos
3.3. Prioridade de operadores

4. Subprogramas
4.1. Funcdes
4.2. Variaveis locais e globais

5. Estruturas de controle
5.1. Estruturas de decisdo
5.2. Estruturas de repeticao

6. Tipos de dados homogéneos
6.1. Arranjo unidimensional
6.2. Arranjo bidimensional
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