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EMENTA 

Conceitos de engenharia de software. Modelos de ciclo de vida de software. Processos e arcabouços de 

desenvolvimento de software. Elicitação, análise e documentação de requisitos. Projeto de software. Teste de 

software. Gerência de configuração de software. Manutenção de software. Implantação e suporte. 

 

OBJETIVOS GERAIS 

 

1. Discutir princípios e práticas da engenharia de software; 

2. Compreender o desenvolvimento e a manutenção de software com qualidade e eficiência; 

3. Identificar aspectos técnicos e sociais relacionados ao processo de construção e de manutenção de software. 

 

METODOLOGIA 

Aulas expositivas dialogadas e práticas. 

 

CRITÉRIO DE AVALIAÇÃO 

Provas escritas individuais, trabalhos em grupo, ou resumo de artigos. 
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