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TEORICA PRATICA ESTAGIO | PRESENCIAL | AULAS/SEMANA P_equI_sa
90 Cientifica.
3 2 0 5
EMENTA

Revisdo de contetdos para a elicitacdo e o projeto de um projeto de software. Normas e padrdes para elaboracédo de
Trabalho de Concluséo de Curso. Revisdo sobre elicitagdo de requisitos e projeto de software.

OBJETIVOS GERAIS

H>owbhe

Construir um trabalho de conclusdo de curso;

Introduzir normas e padrfes para a construcdo do trabalho de concluséo de curso;
Discutir e revisar contetdos pertinentes aos trabalhos elaborados;
Acompanhar e averiguar o andamento do desenvolvimento dos trabalhos.

METODOLOGIA

Aulas expositivas e dialogadas. Apresentacdo de Trabalho de Concluséo de Curso.

CRITERIO DE AVALIACAO

Avaliacéo por comissdo composta por professores do Colegiado, segundo normas da disciplina.




BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

1.

BASTOS, Lilia da Rocha; et al. Manual para a elaboracdo de projetos e relatérios de pesquisas, teses,
dissertactes e monografias. 6.ed. Rio de Janeiro: LTC, 2004.

BEZERRA, Eduardo. Principios de analise e projeto de sistemas com UML. 2.ed. Rio de Janeiro: Campus,
2007.

POPPENDIECK, Mary. Implementando o Desenvolvimento Lean de Software: do conceito ao dinheiro.
Porto Alegre: Bookman, 2011.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1.

ISKANDAR, Jamil lIbrahim. Normas da ABNT comentadas para trabalhos cientificos. 4.ed. Curitiba: Jurua,
2011.

ANDRADE, Maria Margarida de. Introdu¢do a metodologia do trabalho cientifico: elaboragao de trabalhos
para graduacdo. 10.ed. Séo Paulo: Atlas, 2010.

COHN, Mike. Desenvolvimento de Software com Scrum: aplicando métodos ageis com sucesso. Porto
Alegre: Bookman, 2011.

McCONNELL, Steve. Code Complete: um guia prético para construgdo de software. 2.ed. Porto Alegre:
Bookman, 2005.

LARMAN, Craig. Utilizando UML e Padrdes: introducéo a analise e ao projeto orientados a objetos e ao
desenvolvimento iterativo. Porto Alegre: Bookman, 2006.
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10.
11.
12.
13.
14.

Normas e documentos da disciplina

Viabilidade e validag&o de ideias para trabalhos

Normas e padrdes para elaboragdo de Trabalhos de Concluséo de Curso
Etica em trabalhos académicos

Escrita técnica e formal

Pesquisa cientifica (técnicas basicas, locais para pesquisa)

Normas para o Trabalho de Concluséo de Curso - NBRs (ABNT)
Modelo de documento para elaboragdo de TCC

Organizacéo de trabalhos
9.1. Capitulos
9.2. Sec0es e subsecdes
9.2.1.Se¢bes comuns (Introdugdo, Justificativa, Objetivos, Organizacéo dos Capitulos Seguintes, etc.)
9.3. Citagdes e referéncias
9.4. Inclusdo de imagens, tabelas, formulas e outros itens.
9.5. indices
9.6. Bibliografia

Formatacéo de trabalhos

Ferramentas de revisdo de trabalhos (no MS Word e Adobe Reader)
Uso de controle de versédo para artefatos do TCC

Experimentos e prototipacédo

Documentagéo do conteldo do TCC
14.1.Documentacdo de requisitos

14.2.Documentacdo de design de games (para games)
14.3.Documentacdo arquitetural e de artefatos de projeto




14.4.Documentacdo de proto6tipos

15. Planejamento do trabalho
15.1.Planejamento baseado em risco
15.2.Planejamento de versdes

16. - Acompanhamento de projetos
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