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PROCESSAMENTO DE IMAGENS 

 
CÓDIGO  CRÉDITOS  PERÍODO  ANO  SEMESTRE  PRÉ-REQUISITOS 

  2  optativa      

Probabilidade e 

Estatística. 

Algoritmos em 

Grafos. 

          
DISTRIBUIÇÃO DA CARGA HORÁRIA 

(AULAS/SEMANA) 

 TOTAL DE AULAS 

NO SEMESTRE 

 

PRESENCIAL SEMI- 

PRESENCIAL 

TOTAL 

AULAS/SEMANA 

   

54 

 
TEÓRICA PRÁTICA ESTÁGIO   

2 1 0 0 3   

 

EMENTA 

Fundamentos de processamento de imagens. Operações a nível de pixel. Realce de imagens. Filtros espaciais. 

Filtros de frequência. Morfologia. Segmentação de imagens. Processamento de imagens coloridas. Compressão de 

imagens. Análise de desempenho. 

 

OBJETIVOS GERAIS 

 

1. Definir os principais tipos de pixels e descrever suas principais aplicações; 

2. Definir os tipos de filtros no domínio espacial e na frequência e descrever suas principais aplicações; 

3. Definir o que é e quais são as principais operações morfológicas; 

4. Definir técnicas de segmentação de imagens e as situações em que se aplicam; 

5. Introduzir noções de processamento de imagens a cor; 

6. Introduzir noções de compressão de imagens; 

7. Aplicar as técnicas de processamento de imagens aprendidas a problemas clássicos; 

8. Desenvolver algoritmos simples de processamento de imagens; 

9. Avaliar o desempenho de algoritmos de processamento de imagens. 

 

METODOLOGIA 

Aulas em sala, incluindo prática de exercícios com o professor. Aulas no laboratório de informática para aplicar 

algoritmos de processamento de imagens e desenvolver novos algoritmos 

 

CRITÉRIO DE AVALIAÇÃO 

Provas individuais, sem consulta ou com consulta limitada a critério do professor. Trabalhos individuais ou em 

dupla em que os alunos irão criar algoritmos de processamento de imagens para resolver um problema proposto 

pelo professor. 
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PROGRAMA 

1. Fundamentos de Processamento de Imagens 

1.1. Espectro eletromagnético 

1.2. Aquisição de Imagens 

1.3. Amostragem e quantização 

1.4. Relacionamentos básicos entre Pixels 

2. Realce de imagens no domínio espacial 

2.1. Transformação básicas em tons de cinza 

2.2. Processamento de Histogramas 

2.3. Realce utilizando operações aritmético-lógicas 

2.4. Filtros espaciais 

3. Realce de Imagens no domínio da frequência 

3.1. Introdução à Transformada de Fourier 

3.2. Filtros passa-baixa 

3.3. Filtros passa-alta 

4. Processamento de Imagens coloridas 

4.1. Fundamentos de cores 

4.2. O modelo RGB 

4.3. O modelo HSI 

4.4. Transformações de cores 

5. Morfologia 

5.1. Dilatação e Erosão 

5.2. Abertura e Fechamento 

5.3. Algoritmos básicos de morfologia 

6. Segmentação de Imagens 

6.1. Detecção de pontos, linhas, e cantos 

6.2. Ligação de cantos e limites 

6.3. Limiar 

7. Compressão de imagens 

7.1. Redundâncias 

7.2. Critérios de fidelidade 



7.3. Modelos de compressão 

7.4. Compressão sem perdas 

7.5. Compressão com perdas 
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