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Fundamentos de testes de software; Atributos de qualidade de software e relagdo com testes. Ciclo de vida de teste
de software. Estratégias e métodos para projeto de casos de teste. Niveis de teste. Politicas, metas, planos e
documentacéo de testes. Cobertura de testes e medicao de defeitos. Testes no ambiente organizacional. Controle e
monitoramento de testes. Gestdo de defeitos. Automagao de testes. Manutengdo e evolucdo. Modelos de manuten-
¢do e evolugdo. Manutencdo e refatoracdo em sistemas legados. Automacéo de testes em sistemas legados.
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OBJETIVOS GERAIS

Introduzir principios de teste de software e de manutencédo de software;

Projetar e desenvolver testes de software;

Combinar a manutenc¢éo de software com o controle de qualidade;

Experimentar ferramentas de apoio ao teste e @ manutencgéo de software;

Realcar aspectos técnicos do estado da préatica sobre testes e manutencgéo de software.

agprwbdE

METODOLOGIA

Aulas expositivas dialogadas e praticas.

CRITERIO DE AVALIACAO

Provas escritas individuais e trabalhos individuais ou em grupo.
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PROGRAMA

1. Fundamentos de testes de software
1.1. Conceitos Fundamentais
1.2. Objetivos dos testes
1.3. Erro, defeito e falha

2. Testes e Qualidade
2.1. Qualidade de Software
2.2. Atributos da Qualidade
2.3. Relacédo da qualidade com os testes
2.4. Dimensoes de Teste

3. Processo de Testes
3.1. Fluxo basico de atividades
3.2. Niveis de Teste
3.3. Andlise de Riscos
3.4, Ambiente de Teste
3.5. Gestdo de defeitos

4. Projeto de Casos de Teste

Estratégias de Teste

5.1. Técnicas de teste estrutural
5.2. Técnicas de teste funcional
5.3. Automacdo de testes

6. Manutencéo e Evolugdo
6.1. Modelos de Manutencéo




6.2. Modelos de Evolugdo

6.3. Sistemas Legados

6.4. Refatoragéo

6.5. Automacao de testes em sistemas legados




