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EMENTA

O compilador na visdo do usuario. Representacdes de linguagens formais. Analise Iéxica, analise sintatica e
andlise semantica. Geracao de cédigo.

OBJETIVOS GERAIS

Identificar as atividades de um compilador;

Distinguir as diferentes representagdes de linguagens formais e gramaticas;
Compreender as atividades de analise Iéxica, sintatica e seméntica;

Utilizar ferramentas para gerar analisadores léxico e sintatico;

Reconhecer mecanismos de geracéo e otimizacao de cddigo.
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METODOLOGIA

Aulas expositivas e dialogadas, ilustradas, com o auxilio de recursos audiovisuais. Para obter melhor
aprofundamento do contetdo, poderédo ser propostos semindrios e/ou atividades de pesquisa.

CRITERIO DE AVALIAGCAO

Provas escritas individuais, trabalhos de pesquisa e/ou seminarios.
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