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EMENTA 

Ecossistema de desenvolvimento para a web. Linguagem PHP. Programação orientada a objetos em PHP. Design 

orientado a objetos. Testes em PHP. Modelos de requisição e resposta. Tratamento de requisições. Manipulação de 

bancos de dados. Modelos de interação entre camadas. Sessões e cookies. Serviços web. REST. Aspectos de 

segurança. 

 

OBJETIVOS GERAIS 

 

1. Desenvolver scripts e aplicações utilizando PHP; 

2. Discutir arquiteturas de aplicações web e aspectos de segurança relacionados; 

3. Criar aplicações web dinâmicas, organizadas e seguras; 

4. Projetar e construir serviços web. 

 

METODOLOGIA 

Aulas expositivas dialogadas e práticas. Aplicação de exercícios de fixação e de trabalhos práticos. 

 

CRITÉRIO DE AVALIAÇÃO 

Provas escritas individuais ou trabalhos práticos em grupo. 
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