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TEÓRICA PRÁTICA ESTÁGIO   Fundamentos de 

Redes 3 2 0 0 5   

 

EMENTA 

Construção de interfaces de usuário para a web. Design, estilização e manipulação de interfaces de usuário para a 

web. Programação de interfaces web. Tratamento de eventos de interface. Validação de dados. Comunicação com 

o servidor. Tratamento de requisições assíncronas. 

 

OBJETIVOS GERAIS 

 

1. Construir interfaces de usuário para a web; 

2. Compor estilos aplicáveis em interfaces de usuário para a web; 

3. Combinar conceitos de design com a construção de interfaces ricas; 

4. Desenvolver a interação com servidores web, principalmente para a requisição assíncrona de recursos.  

 

METODOLOGIA 

Aulas expositivas e práticas, com uso de recursos audiovisuais. Exercícios com uso de computador, em laboratório. 

Trabalhos práticos individuais ou em grupo. 

 

CRITÉRIO DE AVALIAÇÃO 

Provas escritas individuais ou trabalhos práticos. 
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PROGRAMA 

1. Introdução 

1.1. Como funciona a Internet?  

1.2. A evolução da WEB 

1.3. O consórcio W3C 

2. HTML 

2.1. O que é HTML? 

2.2. Sintaxe - tags, atributos e elementos 

2.3. Descritores de página 

2.4. Parágrafos, listas e tabelas 

2.5. Links 

2.6. Diagramação de páginas - DIVs e SPANs 

2.7. Formulários 

2.8. HTML Semântico 

3. CSS 

3.1. Introdução a estilização de páginas 

3.2. Sintaxe - seletores CSS 

3.3. Formatação de fundo, fontes e parágrafos 

3.4. Layout de páginas 

3.4.1. Posicionamento de elementos 

3.4.2. Bordas, margens e espaçamento de elementos 

3.5. Tópicos avançados 

3.5.1. seletores avançados 

3.5.2. herança em CSS 

3.5.3. Efeitos de sombreamento, opacidade, transições e transformações 

3.5.4. Interface responsiva 

4. JavaScript 

4.1. Sintaxe e estruturas de comando 

4.2. Number API, String API, Tipos booleanos 

4.3. Date API, Arrays e Funções 

4.4. Objetos 

4.5. Aplicando Javascript em páginas HTML - Eventos 

5. JQuery 

5.1. Sintaxe 



5.2. Eventos em JQuery 

5.3. Funções de efeito, CSS 

5.4. Manipulação do DOM 

5.5. JSON 

5.6. AJAX 
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