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Requisitos de software. Engenharia de requisitos: processo, elicitacdo, analise, especificacdo, validacéo,
gerenciamento e controle de mudancas. Regras de negdcio. Modelo de Casos de Uso. Diagrama de Atividades.

OBJETIVOS GERAIS

1. Compreender o processo de engenharia de requisitos;
2. Realizar a elicitagdo e a especifica¢do de requisitos de um sistema de informagdes.

METODOLOGIA

Aulas expositivas com a utilizacdo de recurso audiovisual (data show). Pratica com uso de ferramenta de software
para modelagem de requisitos. Discussao e analise de estudos de casos para documentacgao de requisitos.

CRITERIO DE AVALIACAO

Documentacdo de requisitos baseado em estudos de casos. Provas escritas individuais de conteudo tedrico e préatico
de elicitacdo e documentacao de requisitos. Trabalhos em grupo de modelagem de requisitos.
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PROGRAMA

Engenharia de Software — conceitos basicos

1.1. Definigdo de cliente, usuario, projeto, marco
1.2. Tipos de software

1.3. Engenharia de requisitos

Requisitos de Software

2.1. Engenharia Cognitiva
2.2. Requisitos do usuério

2.3. Requisitos do sistema

2.4. Requisitos Funcionais
2.5. Requisitos N&o funcionais
2.6. Qualidade dos requisitos

Processos de Engenharia de Requisitos
3.1. 3.1.Estudo de viabilidade
3.2. 3.2.Técnicas de elicitacdo e analise de requisitos
3.2.1. Brainstorrming
3.2.2. Workshop
3.2.3. Entrevista
3.2.4. Questionario
3.2.5. Observacéo Direta
3.2.6. JAD
3.3. Validacéo de requisitos
3.4. Gerenciamento de Requisitos

Regras de negdcio
Modelo de Casos de Uso

Motivacao e objetivos

6.1. DefinicGes preliminares: ator, caso de uso

6.2. Relacionamentos entre casos de uso: extensdo, inclusao e generalizacdo/especializacdo
6.3. Mapeamento de requisitos funcionais em casos de uso, vinculado as regras de negécio
6.4. Diagramas de casos de uso: definicdo, componentes, notacéo, especificacio

6.5. Descrigéo de casos de uso
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