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Conceitos de engenharia de software. Modelos de ciclo de vida de software. Processos e arcaboucos de
desenvolvimento de software. Elicitacdo, anélise e documentacdo de requisitos. Projeto de software. Teste de
software. Geréncia de configuracdo de software. Manutencao de software. Implantagéo e suporte.

OBJETIVOS GERAIS

1. Discutir principios e praticas da engenharia de software;
2. Compreender o desenvolvimento e a manutencgéo de software com qualidade e eficiéncia;
3. Identificar aspectos técnicos e sociais relacionados ao processo de construcéo e de manutengéo de software.

METODOLOGIA

Aulas expositivas dialogadas e praticas.

CRITERIO DE AVALIACAO

Provas escritas individuais, trabalhos em grupo, ou resumo de artigos.
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Introducgéo

1.1. Mitos da construgéo de software

1.2. Desafios

1.3. Conceitos de engenharia de software
1.4. Modelos de ciclo de vida

1.5. Processos de desenvolvimento

Visdo geral da construcdo de software
2.1. Elicitagdo de requisitos

2.2. Andlise e projeto

2.3. Construco e testes

2.4. Implantacdo e suporte

Elicitacdo de requisitos

3.1. Coleta de informacéo
3.2. Tipos de requisitos

3.3. Dinamica

3.4. Interesses e interessados
3.5. Riscos

3.6. Documentacdo

3.7. Verificacdo

Anélise e projeto de requisitos

4.1. Requisitos iniciais
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4.3. ldentificag&o de riscos e necessidades
4.4. Planejamento de liberacdes

4.5. Previsdo de recursos

4.6. Andlise de escopo, custo e prazo

Documentacdo de requisitos

5.1. Documentacdo textual e ferramentas de apoio
5.2. Mini-mundo

5.3. Casos de uso

5.4. Estorias de usuario

5.5. Rastreabilidade de requisitos
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5.6. Verificacdo de requisitos
5.7. Ferramentas de apoio

Geréncia de configuracdo de software

6.1. Gestdo de dependéncias

6.2. Controle de versdes

6.3. Ferramentas de apoio

6.4. Alinhando requisitos, prazos e versdes

Projeto de software

7.1. Quesitos desejaveis em um projeto

7.2. Fatores de qualidade

7.3. Alocacéo de recursos

7.4. Organizacdo do projeto
7.4.1.Convencdes e padronizacao de artefatos
7.4.2.Documentagdo e comunicagéo

7.5. Projeto arquitetural
7.5.1.Atendendo a interesses e interessados
7.5.2.Gerenciando conflitos de interesse
7.5.3.Especificacdo de tecnologias e processos

7.6. Projeto de interface de usuéario

7.7. Projeto orientado a objetos

7.8. Projeto com a Linguagem de Modelagem Unificada

7.9. Principios e padrfes de projeto orientado a objetos

Desenvolvimento e testes

8.1. Garantia da qualidade

8.2. Refatoracédo

8.3. Testes de software
8.3.1.Necessidade do teste
8.3.2.Tipos de teste
8.3.3.Gestao de defeitos
8.3.4.Ferramentas de apoio

Projeto e manutencéo de banco de dados
9.1. Tipos de bancos de dados

9.2. Projeto

9.3. Manutencéo

Implantacédo, suporte e manutengéo
10.1.Geréncia de configuragdo e liberacdes
10.2.Distribuicéo e instalacdo
10.3.Treinamento
10.4.Suporte

10.4.1. Gestéo de ocorréncias

10.4.2. Integracdo com a &rea técnica
10.5.Manutencéo de software

10.5.1. Tipos de manutencdo

10.5.2. Planejamento
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