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Variavel conforme os topicos a serem abordados no semestre.

OBJETIVOS GERAIS

1. Discutir tépicos relacionados a aplicacdo de uma linguagem de programacéo na resolucédo de problemas;
2. Experimentar recursos e tecnologias recentes, visando o aperfeicoamento do conhecimento de programacéo;
3. Combinar tecnologias e préticas, visando a construgdo de software de qualidade.

METODOLOGIA

O contetdo sera tratadas através de aulas expositivas e dialogadas, incluindo a pratica de exercicios. As aulas
serdo realizadas em laboratérios devidamente equipados com softwares de apoio..

CRITERIO DE AVALIAGCAO

Provas individuais ou trabalhos em grupos.
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PROGRAMA

1. Conceitos basicos
1.1. Histdria e evolucdo da linguagem
1.2. Conceito basicos do ambiente de funcionamento

2. Convencdes da linguagem, variaveis, constantes e tipos de dados
2.1. Formacéo de identificadores
2.2. Declaracdo de variaveis e constantes
2.3. Comando de atribuigdo

3. Operadores, desvios, lagos e escopo
3.1. Operadores aritméticos basicos
3.2. Desvio condicional e lagos basicos
3.3. Operadores relacionais
3.4. Operadores logicos;
3.5. Interferindo no loop
3.6. Escopo das variaveis

4. Conceitos basicos da orientacdo a objetos
4.1. DefinicOes de classe e objeto
4.2. Métodos de uma classe
4.3. Objetos e referéncias
4.4, Alta coesdo e baixo acoplamento
4.5. Principio da responsabilidade Unica
4.6. Agregacéo e composicdo
4.7. Modificadores de acesso
4.8. Encapsulamento
4.9. Meétodos acessorios
4.10. Construtores
4.11. Atributos e métodos estaticos

5. Conceitos avancados da orientacéo a objetos
5.1. Heranca
5.2. Reescrita de métodos
5.3. Polimorfismo
5.4. Classes e métodos abstratos
5.5. Interfaces




5.6. Sobrecarga
5.7. Enumeracdes
5.8. Serializacdo

Excecdes e colecbes

6.1. Tratamento de excecdes
6.2. Genérics

6.3. Collections framework

Biblioteca para banco de dados

7.1. Apresentando a biblioteca padréo para persisténcia em banco de dados
7.2. Obtencdo de conexdes com o banco de dados

7.3. Insergdo no banco de dados

7.4. Fechando as conexdes e implementando controle de transacGes

7.5. Frameworks disponiveis para acesso ao banco de dados

InstrucGes avancadas especificas da linguagem
8.1. Colecbes

8.2. Bibliotecas especificas da linguagem
8.3. Técnicas avancadas da linguagem
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