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Conceitos fundamentais de programacgdo orientada a objetos. Classes. Heranca. Métodos. Sobrecarga.
Polimorfismo. Métodos e classes abstratas. Interface. Composi¢do. Excegdes. Representacdo de listas de objetos.

OBJETIVOS GERAIS

Identificar o que é uma classe;

I S\ A

Compreender a utilidade da modularizacéo de programas;
Conhecer as principais estruturas para construgcdo de programas de computadores em linguagem C++;
Compreender os principais conceitos de Orientagédo a Objetos;

Identificar e construir as classes apropriadas para a solugéo de problemas;
Conceituar e aplicar conceitos avancados de polimorfismo.

METODOLOGIA

Aulas expositivas dialogadas, aulas para a pratica de exercicios com o professor e aulas no Laboratério de

Informética para a prética de programacao.

CRITERIO DE AVALIAGCAO

Testes e trabalhos considerando algum(ns) item(ns) da ementa. Estes mecanismos de avaliacdo irdo compor as

notas das duas provas regulamentais do periodo.
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PROGRAMA

Orientagdo a Objetos

1.1. Dominio e Aplicagdo

1.2. Obijetos, Atributos e Métodos
1.3. Classes

1.4. Referéncias

1.5. Manipulando Atributos

1.6. Valores Padréo

1.7. Relacionamentos: Associacdo, Agregacdo e Composicéo
1.8. Métodos

1.9. Sobrecarga (Overloading)
1.10.Construtores
1.11.Referéncias como parametro
Polimorfismo

2.1. Controle de Ponto

2.2. Modelagem dos funcionarios
2.3. EUM

2.4. Melhorando o controle de ponto
2.5. Classes Abstratas

2.6. Classes Abstratas

2.7. Métodos Abstratos
Interfaces

3.1. Padronizacéo

3.2. Contratos

3.3. Exemplo

3.4. Polimorfismo

3.5. Interface e Heranga
Excecdes

4.1. Exceptions

4.2. Langando erros

4.3. Capturando erros
Collections

5.1. Vector
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