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Introducdo a Inteligéncia Artificial (1A). Representacdo do Conhecimento. Técnicas de Busca. Algoritmos
Genéticos. Sistemas Especialistas. Logica Fuzzy. Redes Neurais Artificiais.

OBJETIVOS GERAIS

1. Compreender os diferentes paradigmas que embasam as aplicacGes da IA;
2. Entender os principais objetivos e as limitagdes da Inteligéncia Artificial (1A);
3. Aplicar os conceitos e técnicas da Inteligéncia Artificial.

METODOLOGIA

Exposi¢do participativa com fixacdo atraves de exercicios nos quais serdo apresentados os conceitos e trabalhada a
fixacdo deles via resolucéo de exercicios e problemas. Utilizagdo de recursos: lousa, pincel, datashow.

CRITERIO DE AVALIAGCAO

Prova escrita (valor 6,0). Exercicios (valor 2,0 pontos). Seminéario (valor 2,0 pontos).
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PROGRAMA

Introducdo a Inteligéncia Artificial:

1.1. Definicéo e evolugéo historica

1.2. Aplicag0es de IA

1.3. Abordagens e Problemas Principais

1.4. Comparagdo com a computagdo convencional

Representacdo do Conhecimento e Raciocinio

2.1. Caracteristicas dos Formalismos de Representacdo do Conhecimento

2.2. Formalismos de Representacdo do Conhecimento

2.3. Deducéo e Raciocinio nos Formalismos de Representa¢do do Conhecimento

Resolucédo de Problemas e Busca:
3.1. Resolucdo de Problemas em 1A
3.2. Busca Cega

3.3. Busca Heuristica

3.4. Buscas Locais

Algoritmos Genéticos:

4.1. Fundamentos

4.2. Computacdo Evolucionaria
4.3. Operadores Genéticos

Sistemas Especialistas

5.1. Introducéo a Sistemas Especialistas

5.2. Organizagdo dos Sistemas Especialistas

5.3. Aquisicdo do Conhecimento

5.4. Ferramentas Para o Desenvolvimento de Sistemas Especialistas

Redes Neurais Artificiais:

6.1. Definicdo, Historico e Motivagdo

6.2. Principios de RNAs

6.3. Principais Arquiteturas de RNAs

6.4. Auto-Associativa

6.5. Entrada, Saidas e Camadas Intermedidrias

6.6. Framework para desenvolvimento de RNAs
6.7. Metodologia de desenvolvimento de RNAs
6.8. Aprendizado em RNAs

6.9. Classificacdo das RNAs quanto ao aprendizado




Redes Perceptron:

7.1. Algoritmo de aprendizado

7.2. Algoritmo de treinamento

7.3. Exemplo prético de treinamento passo a passo

Redes MLP:

8.1. Arquitetura

8.2. Treinamento de Redes MLP

8.3. Algoritmo de treinamento Backpropagation
8.4. Introducdo as redes Auto-Organizaveis

Processamento da Incerteza — Logica Fuzzy
9.1. Ldgica Nebulosa
9.2. Abordagem Estatistica
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