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Historico e evolucdo dos computadores e sistemas operacionais. Conceitos de arquitetura de computadores e de
sistemas operacionais. Geréncia de memoria. Geréncia de processos e do processador. Threads. Sincronizacéo de
processos e threads. Entrada e saida. Sistemas de arquivos. Introdugdo a administracéo de sistemas operacionais.

OBJETIVOS GERAIS

oD

Analisar a arquitetura e a implementagéo de sistemas operacionais modernos;
Avaliar algoritmos e modelos de implementacéo utilizados na construcdo destes sistemas;

Compreender os sistemas operacionais para facilitar a programacéo, a manutencédo e o uso de computadores;
Apontar ferramentas usuais para a administracdo de sistemas operacionais.

METODOLOGIA

As aulas expositivas e dialogadas.

CRITERIO DE AVALIACAO

Provas escritas individuais, trabalhos em grupo ou resumo de artigos.




BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

1.

3.

DEITEL, Harvey M.; DEITEL, Paul J.; CHOFFNES, D. R. Sistemas operacionais. 3.ed. Sdo Paulo: Prentice
Hall, 2005.

SILBERSCHATZ, Abraham; GALVIN, Peter Baer; GAGNE, Greg. Fundamentos de sistemas operacionais.
6.ed. Rio de Janeiro: LTC, 2009.

TANENBAUM, Andrew S. Sistemas operacionais modernos. 3.ed. Sdo Paulo: Pearson, Prentice Hall, 2010.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1.

HENNESSY, John L. Arquitetura de computadores: uma abordagem quantitativa. 4.ed. Rio de Janeiro:
Campus, 2008.

MACHADO, Francis B.; MAIA, Luiz Paulo. Arquitetura de sistemas operacionais. 4.ed. Rio de Janeiro: LTC
Ed., 2007.

STALLINGS, William. Arquitetura e organizacdo de computadores. 8.ed. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2010.

TANENBAUM, Andrew S.; STEEN, Maarten van. Sistemas distribuidos: principios e paradigmas. 2.ed. Sdo
Paulo: Pearson, Prentice Hall, 2007.

TANENBAUM, Andrew S.; WOODHULL, Albert S. Sistemas operacionais: projeto e implementacéo. 3.ed.
Porto Alegre: Bookman, 2008.

PROGRAMA

Conceitos de arquitetura de hardware e software nos sistemas operacionais
1.1. Arquiteturas de hardware

1.2. Representagdo da memoria

1.3. Interrupcbes

1.4. BIOS

1.5. Inicializacdo

Criacéo e execucdo de software em sistemas operacionais
2.1. Execucdo de programas com e sem sistemas operacionais
2.2. Carregamento

2.3. Linguagem de maquina

2.4. Assembly

2.5. Montagem, modularizacdo, compilacéo e ligacdo
2.6. Interpretacdo

2.7. Simuladores e emuladores

2.8. Bibliotecas de codigo

2.9. Ligacdo estatica e dindmica

2.10.Méquinas virtuais

Processos e Threads

3.1. Conceitos

3.2. Tipos de paralelismo

3.3. Classificacdo dos processos

3.4. Estados dos processos

3.5. Subprocessos

3.6. Estruturas dos processos

3.7. Escalonamento de processos
3.7.1.0 escalonador de processos
3.7.2.Critérios de escalonamento
3.7.3.Algoritmos
3.7.4.Politicas

3.8. Threads
3.8.1.Arquitetura e implementacéao




3.8.2.Modo usuario
3.8.3.Modo kernel
3.8.4.Modo hibrido

3.8.5.Exemplos de implementagéo

Sincronizagdo de processos e threads
4.1. Conceitos

4.2. Concorréncia

4.3. Primitivas

4.4. Compartilhamento e condi¢des de corrida

4.5. Exclusdo mutua
4.6. Algoritmos

4.7. Primitivas de comunicagdo inter-processos

4.8. Semaforos
4.9. Deadlock

Geréncia de memoria

5.1. Tipos de memoria

5.2. Alocagao de espaco
5.2.1.Alocacdo contigua
5.2.2.Técnica de overlay
5.2.3.Alocacéo particionada
5.2.4.Protecédo
5.2.5.Fragmentacao
5.2.6.Compactacéo
5.2.7.Estratégias de alocacdo

5.3. Swapping

Geréncia de memoria virtual

6.1. Conceitos

6.2. Mapeamento

6.3. Enderecamento

6.4. Paginagdo
6.4.1.Politicas de alocacao
6.4.2.Mapeamento e localidade
6.4.3.Busca e substituicdo
6.4.4.Algoritmos de substituicdo

6.5. TLB

6.6. Protecdo de memoria

6.7. Compartilhamento de memoria

6.8. Segmentacéo
6.8.1.Mapeamento
6.8.2.Alocacéo

6.9. Segmentacdo com paginagédo
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