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Estudo de dominio conexo e contetdo variavel abrangendo temas e metodologias importantes para a formacao
global do estudante relacionado a construcdo de modelos computacionais para a solugdo de problemas que
envolvam assuntos diversos tais como principios de matematica e célculo, redes de computadores, sistemas
operacionais, computacao gréafica, criptografia, masica etc.

OBJETIVOS GERAIS

1. Compreender conceitos da modelagem computacional provenientes do conhecimento de ideias e técnicas
abordadas e a serem utilizadas no decorrer de sua vida profissional;

2. Conhecer métodos empiricos qualitativos e quantitativos aplicaveis na resolucdo de problemas simulaveis no
computador.

METODOLOGIA

O conteldo sera tratado através de material a ser disponibilizado em plataforma on-line que fard a exposicéo de
determinado assunto a ser modelado computacionalmente pelos alunos. Em alguns médulos, algumas técnicas de
modelagem serdo também abordadas, a fim de facilitarem o desenvolvimento de algum assunto especifico. Os
alunos terdo uma semana para concluirem cada tarefa e terdo a sua disposi¢do o contato diario a distancia com o
professor da disciplina, além de um horario semanal presencial previamente agendado no inicio do periodo letivo
Com 0 Mesmo.

CRITERIO DE AVALIAGCAO

Provas escritas individuais, trabalhos de pesquisa e/ou seminarios.
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PROGRAMA

9.

Verificagcdo computacional da existéncia do limite de uma fun¢do em um dado ponto.
Implementag&o do protocolo de comunicacéo de dados conhecido como Aloha.

Codificacdo e decodificacdo do Cddigo de Hamming, usado para detectar e corrigir erro na transmissdo de
mensagens.

Modelagem e implementagdo do algoritmo Round-Robin, utilizado para escalonamento de processos em um
sistema operacional.

Implementacédo de algoritmos para estimar o calculo de raizes de funges.
Implementacédo de algoritmos para estimar o calculo da constante PI.

Programacdo de rotinas para alternar cores e para alterar a posicdo do cursor em modo texto e em modo
grafico na saida padrdo do computador.

Programacdo de rotinas para plotar graficos em modo texto e em modo gréfico na saida padrdo do
computador.

Modelagem de um viol&o no computador.

10. Implementacéo de algoritmos para estimar a integral de funcdes.
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