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EMENTA 

História e evolução da linguagem Java. Ambiente de execução. Convenções da linguagem. Estruturas de decisão e 

repetição. Paradigma estruturado x paradigma orientado a objetos. Orientação a objetos – conceitos básicos e 

avançados. Tratamento de exceções. Aprofundamento de entrada e saída de dados. Estruturas de dados. 

Manipulação de data e hora. Camada de persistência: acesso a banco de dados e as operações CRUD. Padrões 

aplicáveis à camada de persistência. Threads. 

 

OBJETIVOS GERAIS 

 

1. Identificar as diferenças do paradigma da orientação a objetos com relação ao paradigma estruturado; 

2. Reconhecer as convenções e particularidades da linguagem ao aplicar os conceitos de orientação a objetos; 

3. Estabelecer boas práticas no desenvolvimento de sistemas orientados a objetos; 

4. Desenvolver programas com tratamento correto de exceções. 

 

METODOLOGIA 

Aulas expositivas e dialogadas, incluindo prática de exercícios com o professor. As aulas serão realizadas em 

laboratórios devidamente equipados com ferramentas de apoio para a prática de desenvolvimento de sistemas 

orientados a objetos. 

 

CRITÉRIO DE AVALIAÇÃO 

Provas individuais e trabalhos de programação em grupos/duplas. 
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PROGRAMA 

1. Orientação a Objetos 

1.1. Domínio e Aplicação 

1.2. Objetos, Atributos e Métodos 

1.3. Classes 

1.4. Referências 

1.5. Manipulando Atributos 

1.6. Valores Padrão 

1.7. Relacionamentos: Associação, Agregação e Composição 

1.8. Métodos 

1.9. Sobrecarga (Overloading) 

1.10. Construtores 

1.11. Referências como parâmetro 

2. Herança 

2.1. Padronização 

2.2. Contratos 

2.3. Polimorfismo 

2.4. Classes Abstratas 

2.5. Interface 

3. Exceções 

3.1. Exceções padrão 

3.2. Criação de exceções 

3.3. Lançando exceções 

3.4. Capturando exceções 

4. Biblioteca-padrão 

4.1. Entrada/saída genérica e com arquivos 

4.2. Estruturas de dados fundamentais 

4.3. Threading 
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