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Revisdo de contedos para a constru¢do ou manutencao de um projeto de software. Revisdo sobre elicitacdo de
requisitos, projeto de software, construcdo, manutencdo e testes, tecnologias para a web e bancos de dados.
Construgdo e manutencgdo de um projeto de software.

OBJETIVOS GERAIS

Introduzir conceitos relacionados a qualidade de software;

Discutir aspectos que influenciam a qualidade do produto de software e a maturidade de empresas de software;
Analisar modelos e normas de qualidade e maturidade de processos;

Descrever arcabougos e processos de apoio a construgédo de software;

Discutir praticas para a garantia da qualidade.
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METODOLOGIA

Aulas expositivas e dialogadas. Pratica com uso de computador, em laboratoério. Aplicacéo de trabalhos praticos

CRITERIO DE AVALIACAO

Avaliacdo por trabalho pratico, sobre o desenvolvimento ou a manutencéo de um projeto de software.
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PROGRAMA

1. Introducéo

2. Revisdo sobre Elicitacdo de Requisitos

3. Reviséo sobre Especificacdo e Projeto de Sistemas

4. Revisdo sobre Casos de Uso

5. Revisdo sobre Historias de Usuério

6. Reviséo sobre UML

7. Revisdo sobre Desenvolvimento Incremental e Iterativo

8. Revisdo sobre Testes, Manutencéo e Distribuicdo

9. Revisdo sobre Geréncia de Configuragao

10. Revisdo sobre Planejamento de Verstes

11. Revisdo sobre Tecnologias Web

12. Revisdo sobre REST

13. Revisdo sobre MVC

14. Revisdo sobre Banco de Dados

15. Revisdo sobre JavaScript

16. Definicdo e preparagéo do projeto

17. Organizacdo do projeto, padrdes e arquitetura

18. Construcdo do projeto por versdes

19. Acompanhamento do projeto

20. Apresentagdes
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